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. Es gﬂ:t NSCS, die keine Murmeln fiir das Zaubern zichen oder nur das Befehlswort sagen.
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i.' Den Anweisungen der SL st in jedem Falle Folge zu leisten. Zuwidet}xandlungen

konnen den Spielaussc}llusszur Folge haben.

Outtime Bereiche sind (z.B. durch rot/weifles Banc].) gelzennzeic}met.

*—- ® Das Gebiude in dem WC und Dusche sind ist OT!

o FREEZE oder TIME-OUT Befehle i
werden nur von der Orga ausgeru.{en. I|. J‘
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Seit 2 Wochen bist du nun schon auf dem Marscll, um
(. die Belag’erung’struppen vor Murel zu verstirken. Das
Essen ist schlecht und den Nachts rasch sinkenden d

Temperaturen haben eure ditnnen Decken nicht viel

entgegenzusetzen. Die Offiziere, die euch fithren, sind
entweder ge&ihrlich itbermotivierte ]ﬁng’linge ohne je(]_e Exfah-

rung oder Veteranen, die schon zu lang'e g’elzéimp{t und zu oft

i | . verloren haben.

il i Einige von euch scheinen durchaus zu wissen, wie man ein +

' : Schwert fithrt, aber mehr als die Halfte eurer Truppe sind ke
gepresste Bauern aus Aklon oder Verillion, die weder ausgebil- N
det noch hinreichend ausgeriistet sind. Euch wurde gesagt, dal 4 :-

.

ihr die Belag’erungstruppen vor Murel verstirken sollt, da man .9 1
hofft, diese seit Jahren vom Feind gehaltene Stadt endlich zu- 4 h‘
riickerobern zu kénnen. Einige glauben daran, andere nicht...
Am abendlichen Lagerfeuer macht ein Flugblatt die Runde,
das in den letzten Tagen iiberall im Norden Aklons und

Verillions verteilt wurde ...
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= Nin denn, wenn die Hoheiten es sagen, dann werdet :
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ihr sicher siegreicll sein! ; i
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“Rnreise: ab 14.00 Uhr
Geplantes Time-In: Abend des 8.10.
Geplantes Time-Out: Je nach Plotverlauf in den frithen
IVI()rgenstuclen des10.10.

Wir freuen uns auf euch und das LARP und bitten darum
diese Anmeldebestétigung GUT durchzulesen.

AW Timor Vobiscum - Sturm auf Murel wird ein
kampflastiges Abenteuer/Dungeonspiel!

Auf diesem Spiel sind alle Charakterklassen willkommen. Kamp-

fer, Heiler, Magier, Priester, Gelehrte - ihr alle werdet dring’end

gel)rauc}lt, um Murel den Klauen des Bésen zu entreillen.

Es wird sc}lwierig, sich den K'almpfen véllig_zu entzichen, daher ist

das Spiel sicher nichts fir Am])ientespieler.i ’.
& ¥

Das Fort Gorgast bieten euch sowohl mit seinen ir.iiélen ¥ pe

Riumen un(l Géing’en als auch durcl'l die ausg’e(lfel'ultenr *

Beteﬂig’ten tritbt. Wir wollen keine Pausen verorclnen, werden dies aber tun, wenn

wir es fiir notig halten.

itberwucherten Aullenanlagen und Ruinen eine einzigars
Das Spiel wird hauptsichlich in den weitliufigen Katakomben und Kasematten
der Festung Gorgast stattfinden, aber auch die AuRenanlagen werden intensiv

tige Atmosp}léire, die es so noch nicht auf einem Phénix-.
javascript:Groot{ormaat()? Spiel geg'e})en hat ynd clieein

intensives Spielerlel)nis sehr befordern wird. Wir genutzt. Ihr miisst euch also auch auf feuchte Witterung einstellen. Die Rau-

me/Kasematten des Forts haben eine konstante Temperatur von 11 Grad. Der

tieferen Bereiche der Anlag'e haben teilweise eine sehr hohe Luftfeuc]ltig'lzeit.

planen, euch einer konstanten Spannungs- und

P

. Bedrohungssituation auszusetzen, die hoffenitlich *
.

sehr aclrenalin}laltig' sein wird. * - Bedenkt (las, wenn Thr euer Kostiim und eure Unterlzlei(lung zusammenstellt.
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Die Unterbringung kann auf eigenen Feldbetten/Isomatten in zwei grollen
Riumen des Forts selbst erfolgen. Dort steht ein Holzofen zur Ver{iigung, der

Es wird die Moglichkeit geben sich selbst im OT und
IT Pausen zu nelunen, al)er wir mé')cllten Jarauf hin-

weisen, dass ihr dafiir maﬂgel)lich selbst verantwortlich 3
seid. Wenn ihr bemerken solltet, dass es euch zu v1el wird, ;

dass mochten wir euch bitten rechtzeitig eine Auszeit zu

aber nicht iiberschitzt werden sollte. Eine Privatsphéire wird dort nur schwierig
herstellbar sein. Alternativ habt ihr die M('ig’lichlzeit, eure Zelte (OT) auf der

Wiese vor dem FOI‘t aufzu])auen.

& =
2 ne}lmen, bevor eventueller Stress oder eventuelle lzérperlic}le

Belastung’ euer Spielerlel)nis und das Spielerlel)nis aller Es stehen getrennte feste Toiletten und Duschen zur Verft'ig’ung.
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{Bi_ﬂhhrtzelt nach Gorgast l)etrag't von Haml)urg oder Liibeck 4- 4,5 Stunden.

I@der war es nicht mogllcll eine dichtere Location au{Zutrel})en, die dieses Set-

i }"‘ tnfg erlaubt hitte. Einen Anrelseplan aus verschiedenen Rlcl'xtung'en konnt 1111'
! r {' i unte‘r der jt.olg'enden Web-Adresse finden:

12-;
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l ! (S http://www.fort-gorgast.de/Wegweiser/ Wegweiserl.htm

Die Anreise ist am 8.10. ab 14.00 Uhr moglich. Falls es euch nur moglich ist frii-
| her oder spat am Abend zu lzommen, ge])t uns bitte zuvor Bescheid. Fort Gorg’ast
| ist im Ort ausgeschildert. Vor der Anlage ist eine g’roKe Griinflache, auf der ihr
(1t die Fahrzeuge parken und entladen konnt. Eine Durchfahrt ins Fort ist nicht
méglich. Wir werden euch am Toreingang in Empfang nehmen und einweisen.
Wir werden euch bitten eure IT Sch]afgeleg‘en}leiten vor dem

1 Spielbeginn in einen Raum zu bringen und

aufzul)auen, den wir euch
aufzeig’en. Die Zelte wer-
den auferhalb der eigentli-
chen Fort-Anlage auf einer
Wiese aufgebaut. .

Kiihlschrank steht zur ei‘ngesc]n:éinlaten_ Benutzung bereit.
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CheckKliste: .- ' ; ]
Folgende Dinge solltest du nicht vergessen mitzubringen: PR, i ‘;',‘;:‘75 : ‘
- B ¢, *
e Schlafsack, Feldbett oder Schlafunterlage £ v G "_ £
® Warme Kleldung’ oder Unterlzleldung' und feste Schuhe . pt ‘. A -’-: »
4 ggf die verschiedenen Murmeln (C]—lymle / Magle £ Scllloss) y s
R
(2 gg’f Artefaktkarten iles i
¢ alchemistische Zutaten (Farbstoffe / Geschmacksstoffe) 4
¢ alle wichtigen Dinge zur Darstellung Deiner Rolle - -t o

oy mitteilen, ob und wie das mﬁglicll ist.

Timor Vobiscum wird ein Selbstverpfleger-Con. Eine kleine Kiiche mit Herd un(];_ ”

‘CHECK

.
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82 Bl Diktarért @Maraliter'in dof Ditetibankiir: geschaltet? Falls nicht, bitte "y
besuche die Seite ;
http://db.phoenix-carta.de ;
und hole dies nach. Wir benstigen diese Daten um das Spiel auf euch perssnlich
- abstimmen zu kénnen.
= Bitte t:agt die Charakterdaten (auch Grofe, Haarfarbe, etc.) ein. Wenn Du Dieb i

oder Falscher bist, vergiss nicht Deinen ,Zinken* hochzuladen. Falls Du Nach- '
teile wie Gesucht, Rachegeist oder Ahnliches fiir Deinen Charakter ausgewihlt %,
hast, trage diese bitte in die Hintergrundgeschichte ein. Nur wenn die Charakter-

daten vollstindig und rechtzeitig eingetragen werden, konnen wir versuchen auf
diesen darauf Spiel einzug’e}len.
Bitte }Jrin_gt trotz der Anmeldung in der Datenbank zum Check-In euren Cha-

Je(ler Teilnehmer ist fiir die Sicherheit seiner “’szfen (Scllwerter, Dolclle, Pféile, Vit g
Bogen, Scl—u'l(le, Kampfstii])e, Bratpfannen etc.) selbst verantwortlich. Wenn Waf-
fen unsicher sind oder andere Waffen beschiadigen kénnen, behalten wir uns vor

diese vom Spiel auszuschliefen.

.

Zur I'T-Abreise, meldet man sich personlich bei der SL.. Man wird euch dann

Das Fort ist ein 24-Stunden-Spiclgebict. Auch Taschen — und alles was nicht of- "
fensichtlich Off-Play ist, wie Kulturbeutel etc. Bitte sorgt dafiir, dass eure IT-La-

gerstatt trotzdem am})ientetauglic}l wirkt. Eine Decké iiher einer Tasche kann hier
Wunder wirken:Die Diebe haben Regeln die rea]en Diebstahl verlundern solle #1#"‘
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=~ REGULARIUM

/ Das Spiel endet auf Ansage der Orga, bitte bleibt so lange in Rolle,
‘bis diese erfolgt ist.

Jeder ist firr die Sauberkeit der gesamten Location mitverantwortlich. et
Miillbehilter sind vorhanden. Die Raucher sind ang’ellalten Tasche-
naschenbecher mitzubringen und ihre Kippen nicht auf dem Boden

liegen zu lassen.
Offenes Feuer ist aus Sicherheitsgrimden im inneren der Anlage nicht zugelassen.

Es g’il)t einen Festungsg'ra])en, sowie steile A]all’a'.ng’e auf der Anlage, die nicht
durch Zaune abgesperrt sind. Wir bitten hierbei um Vorsicht und gegenseitige
Riicksichtnahme. Feste Zzune diirfen nicht iiberklettert werden. Das Schwim-
men ist untersagt, da im Burggraben Fische geziichtet werden. Das Klettern an

ungesicllerten Mauern ist untersagt.
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Es geht in diesem Spiel darum eine feindliche Festungsanlage zu erstiirmen,
somit muss klar sein, dass eure Charaktere nicht alles an /7-Gepdick mitnehmen
konnen, was normalerweise z.B. in einem Zelt aufg’el)aut wird. Eure Charaktere
werden I'T nur das bei sich haben konnen was ihr mit euch tragen konnt (und

euch zutraut damit auch zu lzéimp{en). Wie erwihnt kénnt ihr Decken euer

" Sclllaf;eug, euer Feldbett, Wechselsachen vor Spielbeginn in der Festung unter-

bringen.

Uns ist lzlar, dass Alchimisten und Pharmazeuten somit unter Umstinden ohne
ihr Labor anreisen miissen, es wird hier Moglichkeiten geben diesen Umstand zu
umgellen. Bitte ])ringt trotzdem eure OT-Braumaterialien mit, ihr werdet diese

in der Anlage deponieren und nutzen kénnen.

: Teile der Anlage werden eventuell dunkel sein, falls ihr fiir diesen Fall 17 taug-

liche Lampen mitbringen mochtet so beachtet bitte dass diese sicher sein sollten

Sond dex Stimmig‘lzeit halber nicht zu hell sein diirfen. Wir behalten uns vor

unsichere und zu grelle Lampen aus dem Spiel zu nehmen. Wir werden selbst ei-

" nige Leuchtmittel stellen, so dass Lampen nicht gezwung’enermaﬁen mitgebracht

Werden miissen.
&
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Die Welt gerit in Bbwegung, um 51011

7 der Bedrollung‘ entgegen zu werfen.
Di¢ Bemiihungen sind iiberall zu spii-
ren und selbst die Niedrigsten kénnen
{olgende Geriichte aufsc]'ulappen.
Diese Geriichte scheinen eines gemein
zZu hal)en, ihren Entstehung‘sort, die
Insel Farnau:

Cahirshiveen

Cahirshiveen entsendet Varkaz-Priester nach

) Laikeria, um dem Problem der fehlenden
Mog‘llc}llzelten zur Watfenweihe zu ]oeg'eg'nen

; E’(ese n dort sogar (angemeldete) Messen

llaltqp Es wurden ang’el)]lcl'l einige gerettete

_cl’1_at?e nach Sytlua gesan(lt

S
Nevorie

® Kural

e "Shai-Anarat
Shai-Anarat behilt seinen Null-Toleranz-Kurs
gegeniil:er Heshrar bei. Die Truppen der Sul-
tane bleiben an der Grenze zu Heshrar stehen.
A '-'S_llai Anarat betrachtet Heshrar als ebenso
e :g'raﬂe Gefahr wie Kolte.

Borl)ana

,;In Borbano wurde dem Glauben an Mala-

i .§as}1 welcher speziell im Siiden des Landes
erchrt wurde auf Welsung' der O})nglzelt hin

a]zgesc]lworen Grolle Teile der Heimatarmee

b wurden, wie in einem ilteren Vertrag festgellal

ten, nach Laikeria entsandt um dort den Kampf
gegen Kolte aufzunehmen.
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Raikal
# Raikal hat versic]lert, malagitisc]'le Tendenzen
J10tin ihrem Staatsgelnet zu unterbinden. Fiir-
" derhin erklirte sich Raikal bereit Ul)etgnffe
s Jeuif: die Handelsschiffahrt einzuschrinken und
‘ihre Schiffe fir Truppen- und Vorratstransporte
§ " 7zu vermieten. Leichte Spahereinheiten wurden
g {als Unterstiitzung gegen den Kampf gegen die
{olten nach Laikeria entsandt.
ﬂ 2
Sytlna
k g* Der Kaiser hat versichert ebenfalls malagltlsc}le
o Ten(leHZen einzudiammen. Firderhin wurden
1 Al)tellu_ng'en der Fremdenleglon nach Vuanaka
‘}{nd nach Laikeria gesantlt.
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Anguir

N 1 ¥ . I - Da Dabruth McMarnoch keine Gesandten

1 ‘ L3 scluclzte, ver]:llel)en nur Vertreter eines Clans,
! 1 I 4 -(ler sich noch immer oﬂentllch gegen dessen

| X - e Hen'sc}la{t stellt. Dle‘ser erklirte sich })erelt

+H Hllfe in Form von Minnern zur Be]zampfung_
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' T'yrl,oms' dark He]ingarcl 2 entsenden, by '

clings ist zweifelhaft ob es sich dabei um mehr . ¥ :

als eine Handvoll handelt. b
=g
.
Lir i
Lir hat l)egonnen umfangreiche Handelsbe- |
Ziellungen zu verschiedenen Staaten, unter |

anderem Aklon und Sythia, aufzunehmen.

Beide lirischen Legionen und damit die gesamte
Kampfkraft Lirs auller der Zarengarde, wurden 7
umgellencl nach Laikeria berufen. Lirer Waffen v
werden wieder in alle Welt exportiert, wobei . 5
die Masse der Ptox].ulztlon, gemaK bestehender « 2

Vertrige, nach wie vor durch Lallzena au{g'e- 4

128.11& Wll'(].
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Aklon
Aklon zog Truppen von der Nordg‘renze al) uny
entsandte ein Lellensau{g‘el)ot von einigen Tau:e
send Kampfern zum Sammelplatz des Kr1eg’§ !( > .
tes (s.u.). Fiirderhin wurden Lebensmittel ng(ﬁ:
Laikeria g‘ellefert Verillion schlieflt sich ]ner]Jel f
Aklon an. -

Zwerge des Ko[)a/a]gel)frges

Die Zwerge des Kobaltgebirges entsandten
5000 Krieger sowie Festungsbaumeister nach
Lailzeria, die dort ulng‘ellencl zum Einsatz zu |
kommen. Nach allen Schitzungen ist dies ein
Grol3teil der lzampﬂéilﬁgen zwergischen Bevsl- i
kerung des Kobaltgebirges. Neben den bisher 1
direkt betroffenen Reichen Lailzeria, Cahir She- !
veen und Anguir unternehmen die Kobaltzwer-
ge somit die g’r(’jﬁte Anstrengung aller Staaten,
um die koltische Be(‘lro]lung’ zu l)elzéimpfen.

Heshrar

Heshrar hat durch annihernd alle anwesenden
Staaten und Glaul)ensriclltungen Alzzeptanz als
Staat erfahren. Sie erklarten sich bereit Trup-
pen und vor allem eine mafggelnliclle Anzahl
vom Nekromanten nachLaikeria zu entsenden.

Laikeria

Laikeria hat eine neue Herrschaftsform. Der
Kaiser wurde fiir tot erklirt und drei Consule
haben jetzt, als Triumphirat, die Macht im
Staat. Jene entstammen im weitesten Sinne
allesamt dem Militar. Der malagltlsc}le Glaube
wurde verboten, die Tempel werden systema- s
tisch nlederg'el)rannt und die Priester g’efang’en
gesetzt.'Bie Grenze nach Aklon und Urs Sanlz-

tum wurde groKtentells von Truppen entbloft
uncl fast a]le Wa{{enfa]ngen Lef‘lnden sy:]'t‘ a e



