WANN UND WO?

Der Name des Leviathan” wird von Donnerstag, den 30.06. bis Sonntag, den 03.07.05 auf
derBurg Lohra im nérdlichen Thiiringen nahe der Ortschaft Grofllohra von InRealitas
eV. veranstaltet.

UNTERBRINGUNG?

Alle Spieler werden in Hausern mit richtigen Betten untergebracht. Dieses Spiel ist
ein-Selbstverpflegercon! Fiir Essen und Getrénke muf} also jeder selbst sorgen. Vor
Ort sind zwei Kiichen, die fiir einfache Dinge genutzt werden kénnen. Allerdings sind
die Méglichkeiten begrenzt. Rechnet also nicht damit, euch dort ein Dreigéngemenii
zubereiten zu kénnen.

KOSTEN?
Das-Spiel kostet 69 Euro, fiir Spieler wie fiir NSC’s.

ANFAHRT BURG LOHRA

A7 bis Abfahrt Seesen — B243 Richtung Osterode — in Herzberg auf B 27 — hinter
Scherzfeld wieder B 243 folgen — in Mackenrode auf L. 1034 — tiber Schiedungen,
Gratzungen nach Wipperdorf-Mitteldorf — in Wipperdorf-Mitteldorf auf B 80

Zwischen Elende und Niedergebra links von der B80 abbiegen Richtung Grofliwenden /
Grof’lohra / Friedrichslohra

Nicht in den Ort Grofilohra hineinfahren, sondern der Strafle nach Friedrichslohra folgen
und immer den Berg hinauf

Wenn man oben auf dem Berg aus dem Wald herausfihrt, kommt eine Abzweigung. Eine
Strafle geht nach Friedrichsrode, die andere nach Kleinberndten. An dieser Abzweigung
ist ein Schotterparkplatz. Dort geht tiber den Parkplatz ein Feldweg zur Burg Lohra.
PHOENIX-HINWEISSCHILDER BEACHTEN

WWW.PHOENIXLARP.DE




Seit seinem Aufruf zum Konzil hiillt sich der Nuntius in Schweigen
iiber seine Beweggriinde und verweist darauf, diese Dinge vor Ort
debattieren zu wollen.

So machen sich denn Briider und Schwestern aller ultorianischen
Orden auf den Weg, konservative wie gemifigte Krifte, um dem
Konzil beizuwohnen.

Einige kommen vielleicht auch aus einem ganz anderen Grund,
denn auch die Wahl des Ortes gibt Anlaf} zu wilden Spekulationen:
Murak, gelegen im Urs Sanctum ist wohl eines der iltesten Kléster
der ultorianischen Geschichte, das Geriichten zufolge vor vielen
hundert Jahren eine riesige Bibliothek beherbergt haben soll....

die grofite Bibliothek der Menschheit.

WER DARF KOMMEN?

Da wir den Charakter eines ultorianischen Klosters nicht
verwiissern mdchten, haben wir beschlossen, die méglichen
Charakterkonzepte auf diesem Spiel einzuschrinken.

Kommen diirfen:

#+ Ultorianische Priester aller Orden
2+ Schwertbriider, Ordensritter

#n Varkaz-Gliaubige / Schattenelfen

Auf jeden Spieler der oberen Klassen darf je ein Spieler der
folgenden Gruppen kommen:

2 Spieler, bei denen der Glaube an Ultor ein wesentlicher Teil
des Charakterkonzeptes ist

&+ Al-Machial- / Fardea-, / Suavis-PRIESTER (einfache
Glaubige dieser Gétter werden evtl. in sehr begrenzter Zahl im
Begleitung ihrer Priester zugelassen)

#1 Malagitische Spione

Alle anderen Charakterkonzepte sind auf diesem Spiel fehl am Platz

Nuntius Ansgar von Tannheim vom Orden des Wissenden Geistes scheint als erster

- . . . . und werden auch kaum Spaf} haben.
die Zeichen erkannt zu haben und ladt zu einem Konzil, daf die sogenannte , Dunkle Da wir ein intensives Spiel mit viel direkter Interaktion und Betreuung
durch uns planen, werden wir den Con auf insgesamt nur ca. 60 Spieler
und ca. 10 NSCs auslegen.

Frithes Anmelden sichert also nicht nur die besten Schlafplitze, sondern
evtl. auch die Teilnahme!

Bedrohung” zum Thema hat.

Nicht der Aufruf zum Konzil ist es, der viele ultorianische Briider authorchen lief3,
sondern die Umstinde des Aufrufes.

Nuntius Ansgar hat auch Vertreter der Kirchen der Suavis, Fardea, Al-Machials und
Varkaz’ geladen. Mégen die Vertreter Suavis und Fardeas als alte Verbiindete noch

In diesem Spiel wird es um die Zukunft der ultorianischen Kirche gehen,
geduldet sein, so bestehen nach vielen Jahren der Kreuzziige und eines noch jungen pre W g

um ihre Haltung zu den Verdnderungen der Welt. Und natiirlich um die

Friedens bei vielen konservativen Gruppen doch immer noch starke Vorbehalte gegen Dunkle Bedrohung. Und um diverse andere Plotstrénge. Es wird fiir jeden

die Glaubigen Al-Machials. Die Vertreter Varkaz’ zu laden, ist jedoch ein bisher
undenkbares Ansinnen. Hat doch die heilige Synode beschlossen, die Anhidnger Varkaz
als Ketzer zu verbrennen, wann immer man ihrer habhaft werden kann.

was dabel sein.



Phonix XV - Der Name des Leviathan
30.06. - 03.07.2005

Anmeldung

diese Spalte wird von der Spielleitung ausgefiillt

Spielernummer

Name, Vorname

Foto

Strafle

PLZ, Ort

Geburtsdatum (Volljihrigkeit ist Voraussetzung!)

Daten erfasst

Anmeldung geschickt am

Telefon email @

Fax oder Handy (optional) Kfz-Kennzeichen (nur bei Anreise mit Kfz)

Allergien O NEIN QoA wenn JA, welche:

Charaktername Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten an andere

PHONIX-CARTA-Organisatoren weitergeleitet werden.

Ich komme als Ultor-Priester / Ordensritter / Schwertbruder

Varkas-Priester/-Glaubiger / Schattenelf
Ultor-Gliubiger

Sonstiger Priester 0 Al-Machial O Fardea 0O Suavis

Sonstiger Gliubiger Grsompecn. 0 Al-Machial 0 Fardea O Suavis

den Priesters)

Da wir den Charakter eines ultorianischen Klosters nicht verwiissern wollen, haben wir die zugelassenen Charakterkonzepte fir di
Unbeschrinkt zugelassen sind ultorianische Priester, Ordensritter und Schwertbrider, sowie Varkas-Priester/-Gliubige un
Zusiitzlich sind im Verhltnis 1:1 zu den unbeschriinkt zugelassenen Charakteren folgende Charaktere moglich:
1) Charaktere, bei denen der Glaube an Ultor ein wesentlicher Teil des Charakterkonzeptes ist; 2) Al-Machial- / Fardea- / Suavis-PRIESTER (Gliubige werden evil. im
Ausnahmefall in sehr begrenzter Anzahl in Begleitung cines Priesters zugelassen); 3) Malagash-Spione

geschriinkt
attenclfen.

u

Mafgeblich fiir die Zulassung eines Charakters st die Anzahl der Charaktere, nicht 50% der vorhandenen Plitze.

OO0oono

Ich komme als Spieler

. 69,00 €

Ich komme als NSC (nur nach Absprache)

....inkl. Porto 15,00 €

Ich benétige das PHONIX-Regelwerk

Bis 2 Wochen vor diesem Spiel st ein Riicktritt mit Riickerstattung mdglich. Dabei werden 30% des Teilnahmebeitrags als Bearbei biihr ab
Eine Riickerstattung nach dieser Frist ist nicht mehr moglich.

Dic Teilnahme am Spiel geschicht auf cigene Gefahr. Der Veranstalter haftet nicht fiir Schiiden, die dem Spicler durch Dritte entstehen. Ferner haftet der
Veranstalter nicht fiir Schiden, die der Spicler aufgrund leichter Fahrlssigkeit scitens des Veranstalters erleidet, insbesondere fiir Schiiden an Leben, Korper,
Gesundheit, Freiheit, Eigentum oder cinem sonstigen Recht. Wir raten allen Teilnet cine private Haftpfl i ieBen. Die Teilnahme
am Spiel setzt Volljihrigkeit voraus. Den Weisungen der Organisatoren ist Folge zu leisten. Eine Nichtbeachtung kann zum Ausschluss vom Spiel fiihren; in
diesem Fall wird der Eintrittspreis nicht erstattet. Jeder Teilnehmer ist verpflichtet, sich iiber alle vor Ort geltend iclerischen Regel 2
informicren und diese einzuhalten. Ich erkliire mich auerdem damit einverstanden, dass von mir wihrend der Veranstaltung gemachte Bilddokumente genutzt
und verdffentlicht werden diirfen.

Uberweisungen an: InRealitas e.V., Kto. Nr. 530 412 600, BLZ 200 700 24, Deutsche Bank 24
Verwendungszweck: Phénix XV und Spiclernamen angeben
Anmeldebogen und Beleg an Birte Schulz, Stuvkamp 16, 22081 Hamburg
Telefon: 040- 20977393
Ich bin mit den allgemeinen Geschi ingungen des cinverstanden und melde mich hiermit verbindlich zur Veranstaltung an.
Zum Zeitpunkt des jeweiligen Spiels bin ich iiber 18 Jahre alt.

Ort, Datum Unterschrift

Online-Anmeldung am

Charakterbogen kontrolliert

Bar bezahlt bei

Riicktritt am

Regelwerk geschickt

Charaktergeschichte bearbeitet




